Encuentro 11

1. TEMA: “Conociendo nuestra Parroquia”

2. OBJETIVO
Conocer la parroquia y a otros nifios y nifias, para compartir nuestras experiencias misioneras

Materiales
- Colores o crayolas para los chicos
- Audio y cancion

3. MOTIVACION
Prepara bien este encuentro, ya que deben salir hacia la parroquia. Antes debes de ir a la
parroquia, presentarte con el parroco y pedir el permiso necesario para realizar la experiencia
de intercambio con otros nifios que hay alli.

Antes de salir para la parroquia con los chicos, recomienda el orden y el respeto que deben
tener durante la experiencia, asi como socializar con los nifios que conozcan.

Hay un canto propuesto después de la motivacion que haras a los chicos para esta experiencia,
‘El Sembrador’ si no lo sabes o0 no lo conoces buscalo en internet o en todo caso, cambia por
otra mas conocida por todos.

4. ILUMINACION DESDE LA PALABRA DE DIOS

Dramatizacién de la Palabra de Dios: Del evangelio segun san Juan 9, 1 — 11

Para esta dramatizacién propuesta, escoge a los chicos que los haran, ensaya con ellos mas
de una vez. No es necesario que se pongan otro vestuario para la dramatizacién.

Pide a los chicos que haran la dramatizacion que sean serios y no haya juego, para que el
mensaje quede claro para todos.

Después de la dramatizacién, invita a que lean el texto biblico que tienen en su material de
trabajo y resalten o subrayen el versiculo que sea de su agrado, para compartirio con todos,
comenzando por ti como animador.

Enseguida has una breve explicacién y luego pide que respondan las preguntas sobre el
texto biblico. Una vez que concluyan con eso, motiva a la oracién de la plegaria de manera
pausada y a una sola voz.

o EXPERIENCIA DE VISITA A LA PARROQUIA
Antes de la salida a la parroquia, da las recomendaciones necesarias para que todo fluya en
orden hasta llegar al lugar de destino. Cuando sea estas salidas cortas, procura hacerte ayudar
con alguien mas o colocar algun lider que lleve la fila por delante y tu por detréas.

Indica a los chicos que saluden al parroco, como también a los nifios o nifias de la parroquia y
que no sean timidos con ellos al momento de compartir el intercambio, que les pregunten sus
nombres, etc.

¢ Realiza el juego: San Miguel, es un juego tradicional, quizas lo conozcas, en este juego si
te es permitido que también participen los otros nifios de la parroquia y los animadores sean
los que colaboren contigo.



Instrucciones del juego

- El grupo de nifios se sientan agarrados los brazos en forma de cadena a manera que se
sostengan unos con otros. El participante que representa a San Miguel da un paseo
alrededor de los nifios mientras les aconseja que no se muevan ni acepten nada de un
extraio, luego nombra un vigilante y se marcha por un momento. El Diablito aprovecha el
momento y se acerca a los nifios haciéndoles preguntas procurando tentarlos con comida,
es asi que las preguntas pueden ser: ¢ Quieren pan?, Quieren dulces?,  Quieren helado?,
etc.

- Las preguntas se hacen a todos los nifios quienes en consecuencia deben responder
que no, cuando el Diablito se cansa selecciona uno de los nifios y lo lleva consigo, entonces
el resto debe gritar al unisono jSan Miguel me lleva el diablito!, San Miguel va a regresar
lo mas rapido posible para impedir que se lleve al nifio. El juego acaba cuando el Diablito
se ha logrado llevar a todos los nifos.

Una vez terminado el juego, da un espacio de respiro y descanso para que puedan
refrescarse y comer algo. Agradece la participacion de los animadores y de los nifios en este
momento.

Después del breve descanso, motiva a realizar las actividades propuestas en el material de
trabajo de los nifios.

Apenas hayan terminado con las actividades, indica cdmo sera el retorno a la sede donde
siempre se reunen. Pide siempre a los chicos su atencion y obediencia a las indicaciones
que des.

ACTUEMOS
Finalmente, ya de retorno; motiva a realizar su compromiso y agradecerles también su
participacién por la experiencia realizada.



